INSTALLAZIONE IDE CODEBLOCKS VER. 20.03 SU WIN 11 (anno 2022)

(per MacOS e disponibile la versione CodeBlock 25.03 qui:
http://www.codeblocks.org/downloads/binaries/ )

Alcune informazioni iniziali:
Quale & I'ultima versione del linguaggio C? C23 ¢ il nome informale, nome: ISO/IEC 9899/2024.

Quale & I'ultima versione dell’IDE CodeBlocks? CodeBlocks 25.03, ma installiamo la 20.03 che non da
problemi di sicuro.

Cosa e CodeBlocks? Un IDE (Integrated Developement Enviroment)

Cosa & GCC? GNU Compiler Collection, € un compilatore nato per compilare codice in linguaggio C su
piattaforme LINUX, poi si € sviluppato ed ora € un compilatore multilinguaggio e multipiattaforma. Consente
di compilare C, JAVA, C++, Fortrand, ADA per diverse piattaforme come GNU/Linux (SO realizzato con
software libero), Windows e altre architetture.

Cosa & MingW? Ambiente di compilazione per supportare GCC su ambienti Windows

Detto questo, su un sistema Windows dobbiamo installare CodeBlocks 20.03 con MingW da qui:
https://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/20.03/Windows/

SOURCE FORGE Business Software Open Source Software SourceForge Podcast

Name & Modified & Size & Downloads / Week &

J Parent folder

[132bit 2020-12-29 236 e

readme 2020-12-29 1.6kB 15 @

checkums.txt 2020-12-29 218kB 5 @
codeblocks-20.03mingw-nosetup.zip 2020-04-03 172.9MB 68 @

I codeblocks-20.03mingw-setup.exe 2020-04-03 1524 MB I _ Installiamo questo

codeblocks-20.03-nosetup.zip 2020-04-03 37.2MB 16 @

codeblocks-20.03-setup-nonadmin.exe 2020-04-03 37.5MB 28 @

codeblocks-20.03-setup.exe 2020-04-03 37.5MB 169 L @
Totals: 8 Items 437.4MB 6,696

We offer different flavours of the Windows installer, explained hereby:

Tne+allanc:

Installiamo tutto (531 MB)


http://www.codeblocks.org/downloads/binaries/
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(37 Code:Blocks Installation - O X
0
Choose Components
Choose which features of CodeBlocks you want to install. 9
2
Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue. 0
Select the type of install: Ftl:uphms,dtools,).steverym v 9
Or, select the optional @[] Default install
wb you wish to @-[¥] Contrib Plugins 1
: -[¥] C::B CBP2Make
----- C::B Share Config 9
[¥] ¢::B Launcher
i-[¥] MinGW Compiler Suite 1
Description
Space required: 531.5 MB Position your mause aver a component ko see its 0
description.

Nullsoft Install System v3.,05

Non lo lanciamo subito

g @ Code:Blocks Installation -

Installing
Please wait while CodeBlocks is being installed.

Create shortcut: C:\Users\Gian\AppData'\Roaming \Microsoft\Windows\Start Menu\Programs'\C

Extract: i386pef = p
! Y (7 Code:Blocks Installation
)




Lo lanciamo dall’icona sul desktop

Ad

Acrobat DC

Prova

L JEA P O (

Lasciamo impostazioni di default

P Start here - Code:Blocks 20.03
File Edit View Search Project

el

Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+

[N BBIAR B> sEB

Plugins DoxyBlocks Settings Help
Bip B LG no B

e PRB RS
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Starthere X

> ]
Management x|
‘

I8jid o

Projects  Files >
@ Workspace

' Code::Blocks
.

The open source, cross-platform IDE

Code:Blocks is currently not the default application for C/C++ source files.
Do you want to set it as default?

You can always change associations from the environment settings later.

© No, leave everything as it is
(O No, leave everything as it is (but ask me again next time)

O Yes, associate Code:Blocks with C/C++ file types

(O Yes, associate Code:Blocks with every supported type (including project files from other IDES)




Verifichiamo che le impostazioni siano le seguenti

menu: Settings/Compiler/Compiler setting/Toolchain executables

-

Ll Leen ey

Global compiler
settings

e

Profiler settings

i

Batch builds

Configuriamo il debugger (fondamentale)

Global compiler settings

Selected compiler

GNU GCC Compiler

Set as default

Compiler’s installation directory

Copy

I CA\Program Files\CodeBlocks\MinGW

Renamtﬂ,

Compiler settings Linker settings Search directories Toolchain executables Custom variables Buildo| Y | *

Toolchain executables

MNOTE: All programs must exist either in the "bin" sub-directory of this path, or in any of the "Additional

Program Files Additional Paths

C compiler: gcc.exe

—

—

Reset defaults

Qui deve essere indicato il path
di installazione.

.. Auto-detect

La cartella MinGW deve
contenere la cartella “bin”

La cartella “bin” deve

C++ compiler:

g++.exe

contenere questi file .exe

Linker for dynamic libs: g+ +.exe

Linker for static libs: ar.exe

Debugger:

Resource compiler:

windres.exe

GDB/CDB debugger : Default

Make program:

mingw32-make.exe

Menu:Settings/debugger...

Debugger settings

Click

[CJFull (Debug) log

Value Tooltip Font

This 5 2 sample test

Auto-build project if it is not up-to-date
When stopping, auto-switch to the first frame with valid source info

[ Jump on Double-dick in Stack trace window
[IRrequire Control key to show the 'Evaluate expression' tooltips

Choose

Perspective: |One perspective per Debugger configuration ~

O

Cancel

OK Cancel



Selezioniamo il path corretto che contenga il file gdb.exe

GDB/CDB debugger : Default

Commaon
=-GDB/CDB debugger
Default

[m] X

Cliccando su ... selezionare il

] o _ == file “gdb.exe” che si trova nel
Executable path: C\Program Files\CodeBlocks\MinGW\bin\gdb.exe g
Arguments: perco rso
Debugger Type CodeB|OCkS\MinGW\bin ne”a
© 68 O coB cartella in cui & installato
Debugger initialization commands COdeBIOCkS (generalmente |a
cartella in cui & installato &
C:\Program Files)
These commands will be sent to the debugger on each session start
Disable startup scripts (-nx) (GDB only)
Watch function arguments
Watth local variables
Catch C++ exceptions :7 X .
Evaluate expression under cursor Spu ntare Ie opzioni come
() Add other open projects’ paths in the debugger's search list ne”l | m magine
[] Do *not* run the debugee
Choose disassembly flavor (GDB only):
System default ~
OK Cancel ]

\

Click




Primo progetto

Una volta scaricato, installato, avviato ed attivato e configurato I’ IDE iniziamo creando una applicazione
Console in CPP (le applicazioni Console sono quelle che realizzeremo quest’anno, sono senza interfaccia
grafica)

menu: file/new/project

appariranno le seguenti finestre questa finestra, seguiamo le indicazioni nelle immagini.

Mew from template *
Projects Category: | <All categories = e Go

Build targets

Files % @ m i Cancel
Custom ‘»ﬁ’ ARDUTHO g

Liser templates ARM Project  AVR Project Arduino Code::Blocks

Project plugin
L) 8
m doppio
Console ic Li

D application DirectfX D
application

project Library click

=L

Empty project FLTK project  Fortran DLL Fortran

application
|_i GLEW GLUT ﬁ View as
1 L L
G Ges (®) Large icons
Fortran library GLFW project GLUT project GTK+ project (O List
W

TIP: Try right-dlicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedfic wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go




Selezioniamo C

Conzole application =

Flease select the language you want to use.
& Console

Please make a selection

click

Console application *
Indichiamo il nome

del progetto

Please select the folder where you want the new project
m Cunsule to be created as well as its title.

Project title:
| 1_Primo_Progetto

cliccando su “...”
selezioniamo la cartella in

Folder to create project in:
|F:'|,OnEDri'u'E - Istituto Olivelli PutelilScucla\as zu19| A

cui vogliamo salvare i nostri
progetti:

Project filename:
| 1_Primo_Progetto.chp | Ognuno crei una apposita
cartella chiamata conil

proprio cognome

Resulting filename:
|F:'|,OnEDrive - Istituto Olivelli Puteli\Scuclal\as 2019 2nz|

Cognome_Progetti_C

nella propria cartella
personale.

ATTENZIONE: poiché I'IDE
e utilizzato anche da altre
classi, sara necessario

< Back Cancel selezionare la propria

cartella che contiene i

[ progetti ogni volta che si
questi si compilano automaticamente accede all’ IDE! Chiaro?!

click 7




Console application

Compiler:
GMU GCC Compiler

ped

Please select the compiler to use and which configurations
m CD II 50 Ie you want enabled in your project.

Create "Debug” configuration: |De|:uug

"Debug” options

Output dir.: ||:|ir| \Debugh,

Objects output dir.: |obj\Debug)

Create "Release” configuration: |Release

"Release” options

Output dir.: |I:|in \Release),

Objects output dir.: |Dl:lj'|.Release'|,

click

Cancel

=

™=

Questi flag danno la
possibilita di scegliere, in
seguito durante fase di
compilazione, se creare
I’eseguibile in
configurazione debug
(codice non ottimizzato ma
compilazione pil veloce)
oppure in configurazione
release (codice
ottimizzato, eseguibile piu
pesante ma compilazione
piu lenta).

La scelta si fa
successivamente, prima di
compilare nella select box
Build target (vedi dopo)

Il primo semplice programma (“Hello World”) viene creato automaticamente. Visualizziamo il codice
cliccando sul file “main.cpp” nella scheda “Projects” della finestra “Management” a sinistra

Pl main.cpp [1_Primo_Progetto] - Code:Blocks 17,12

File Edit Wiew Search Project Build Debug Fortran  wxSmith  Tools Tools+  Plugins  DoxyBlocks  Settings  Help
FeBA e Y | % & F e G« 0 |Debug v ER[: b BE 62 4D & 6
¢ <global> ~
LA IIIONIRY Ve Leida il | O |
Management X main.cpp X
4 | Projects | Symbals Files » 1 s include <iostream
Okaspace 2
-.d 1_Primo_Progetto 3 nsing namespace =td:
-5 Sources 4
: main.cpp = int maini)
6 .
7 cont << "Hello world!"™ << endl;
8 return O;
=]
click e




Per compilare, linkare ed eseguire il programma clicchiamo sul pulsante “Build and run” (freccia verde con
ingranaggio. Si aprira la console di Windows nella quale vedremo I'esecuzione).

. . . .
i Finestra Build Target: scegli se creare
click ) - ) . .
I’eseguibile con la configurazione di
B debug (default) o di release
File Edit View Search Project Build Debug Fortrar Smith  Tools Tools+ Plug oxyBlocks  Settings  Help
FeBEa « 3 &% 3 & | %<& B pebu B 4E GI 4D 4 g =]
[<global > ] ie s PRE R
F || =@] N : | @ = 2 et -
Management x maincpp X
4 | Projects | Symbols Files P 1 B
O Workspace 2
= '.‘ 1_Primo_Progetto 3 nsing namespace std:
= Sources 4
main.cpp 2 int maini()
G .
T comt << "Hello world!" endl;
8 return 0;
]
10 B "F\OneDrive - Istitute Olivelli Putelli\Scucla\AS 2019 20204 Materiale 3 informatic... — O *
e ~
tion time
< >
Logs & others bl
Y —
4 /| Code::Blocks X | \_}, Search results ¥ | fCocc XK @ Build log % | % Build messages | CppCheck/Vera++ | )| CppCheck/Vera++ messages J| Cscope 3 @Dshuggf »
Run: Debug in 1_Primo_Progetto (compiler: GNU GCC Compiler)-—————————————— ~
Checking for existence: F:\OneDriwe - Tstituto Olivelli Putelli‘\Scuola\AS 201% 2Z0Z0\Materiale 3 informatica‘\Progetti CPP 2015_2020\CODEBLOCKS\1_Primo_Progetto
\bin\Debug\l_Primo_Progetto.exe
Executing: \Program Files (x8&)\CodeBlocks/ch_console_runner_ exe" "F:\OneDrive - Istituto Olivelli Putelli\Scucla\AS 201% 2020\Materiale 3 informatica
\Progetti CPP 2019_2020%CODEBLOCKS\l_Primo_Progetto\bin\Debugil_Primo_Progetto.exe"” (in F:\OmeDrive - Istituto Olivelli Putelli\Scuola\AS 201% 2020\Materiale 2
informatica\Progetti CPP 2015 0\CODEBLOCKS\1_Primo_Progettoh )
W




Le finestre dell’ IDE CodeBlocks

Management: mostra la struttura logica del progetto, ossia i nomi e le
cartelle dei vari file sorgente che costituiscono il codice del progetto.
All'inizio lavoreremo con un solo file sorgente chiamato main.cpp. Il file
sorgente selezionato viene aperto e visualizzato nella finestra di Editor.

u main.cpp [1_Primo_Progetto] - Code:Blocks 17.1 — *
File Edit View Search Project Build Debdg Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
GeE@ <Y Lnad/)io> 3o 06k AN A |
§|<g\oba|> V| "I a=PRB &|
R IR Y Y T N EE T I N IEEEIECY RN ERY
main.cpp XI
| Projects | Symbols | Files 1 $include <iostream>
0 Waorkspace 2
B’ 1_Primo_Progetto 3 using namespace std;
- Sources 4
j main.cpp 3 int main()
- Editor: finestra in cui viene scritto il codice
T cout << "Hello world!" << endl;
2 t o: . . . .
. || e in linguaggio C o C++ nel file sorgente
10 H
selezionato
< >
Logs & others b4
4 [ ﬁ Code::Blocks Xl QS&arch results X] j Creo X] QBu'lllllog X] f Build messages X] j CppCheck/Vera++ X] j CppCheck/Vera++ messages X] j Cscope X] QDebuggz 4
—————————————— Run: Debug in 1_Primo Progetto (compiler: GNU GCC Compiler)---—-——---—-—-- N
Checking for existence: F:\OneDrive - Istituto Oliwvelli Putellil\Scucla\AS 2019 2020\Materiale 2 informatica\Progetti CPP 201S_2020\CODEBLOCES\1_Primo_Progetto
\bin\Debug\l_Primo_Progetto.exe
Executing: "C:\Program Files (x3€)\CodeBlocks/cbh_conscle_runner_exe"” "F:\OneDriwe - Istituto Olivelli Putelli‘Scuola’\&5 2013 2020\Materiale 3 informatica
“Progetti CPP 2019_2020\CODEBLOCES\1l_Primo_Progetto\bin\Debug'l_Primo_Progetto.exe" {in F:\OneDriwve - Istituto Olivelli Putelli‘Scuocla‘\AS 2015 2020\Materiale 3
informatica\Progetti CPP 2015_2020%\CODEBLOCKS\1l_Primo_Progetto\.)
w
FAOneDrive - Istituto Olivelli PutellitScuola\AS 2019 20204 Materiale 3 info ‘C!C++ Windows (CR+LF) WINDOW;/'IESZ Line 10, Col 1, Pos 117 Insert Read/Write default £

Logs & others: finestra che mostra eventuali
messaggi di errore (o di successo) avvenuti
durante la compilazione o I'esecuzione del
codice sorgente.
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| file del progetto

Quando viene creato un nuovo progetto, anche vuoto, automaticamente |’ IDE crea all’interno di una cartella

con il nome del progetto, una serie di cartelle e file, vediamo cosa sono.

Per visualizzare tutti i file del progetto si puo aprire direttamente la cartella di progetto con il visualizzatore

del file system di windows, oppure accedere alla scheda “files” della finestra Manegement:

WV =m S nsman: .

FOEMmel

maincpp X

4 | Symbols Files | FSymbols Resources 3
£ v| ~

Vask: | V| n=ing namespace =std;

int main|)
[ = Progetti CPP ~ .
== Progetti CPP 2019_2020
e CONER OCkS
= B 1_Primo_Progetto
= B bin
= B Debug
1_Primo_Progetto.exe
= B obj
= B Debug
main.o
1_Primo_Progetto.chp
1_Primo_Progetto.depend

cont << "Hello world!"™ << endl;
retorn O;

W =1 Mmon ol R

[
o

1_Primo_Progetto.layout
main.cpp
@ B 1_proval
@ = 2_prova
= B 4_prova_spediflone
= B DEV C++ Logs & others

<

B PngEttl file | d A radasBlacke 9 | UL Raarch reailte o horere 5 | % Ruild L

File eseguibile. E’ il file in linguaggio macchina (LM). E’ il
risultato della compilazione e del linking. Portabile ed
eseguibile su ogni piattaforma per il quale é stato

=B 1_Primo_Progetto compilato (nel nostro caso su ogni Windows 10 a 64 bit). Si
=B bin genera automaticamente con il pulsante “Build” (o “Build
= Debug and run”) dell’ IDE.
1_Primo_Progetto.exe
=& obj File oggetto. E’ il file che si ottiene dalla compilazione. Si
=& DEb'—'_g / genera automaticamente quando si compila il file sorgente
main.o
1_Primo_Progetto.chp
1_Primn_Prngettn.dep;K Questi tre file file sono creati dall’'IDE CodeBlock. Non

'I_Prir'nn:n_F'rn:ngettn:n.Ia}rn:nut‘/_ contengono codice, sono file “di servizio” per la gestione
del progetto. Importante ¢ il file con estensione .cbp
perché é quello che dobbiamo cliccare per aprire il
progetto con I'IDE CodeBlock

main.cpp

| file con estensione “.c” oppure “.cpp” (in questo caso & solo uno)
sono i file che ci interessano di pil. Sono i file sorgente, quelli che
contengono il codice scritto da noi in C o C++. Se scegliamo di
realizzare un progetto in linguaggio C I'estensione sara .c

11



PROBLEMI CON IL DEBUGGER?
Il debugger potrebbe non funzionare e mostrare il seguente messaggio di errore

“Starting the debugger failed: No executable specified, use target exec”

Il problema & nel pathname del progetto. E’ necessario che il pathname non abbia spazi e o caratteri

speciali, prova a spostare il progetto IN UNA CARTELLA IN CUI TUTTO IL PATHNAME non ha alcuno spazio.

ALTRI PROBLEMI CON IL DEBUGGER?
Il debugger potrebbe non funzionare correttamente e (non si ferma ai breakpoint) e termina con status=1

soluzioni suggerite qui: https://forums.codeblocks.org/index.php?topic=23787.0

:} Debugger terminato con stato 1
N « il: 09 aprile 2020, 06:31:33 »

QOgni volta che prove ad aprire la finestra dei registri della cpu, la finestra si apre per un secondo, vuota, quindi si chiude e il debugger termina con il codice terminate con lo
stato uno. Il registro del debugger mostra almeno i registri della cpu.

La stessa cosa accade se digito info reg nel debugger. Una cosa simile accade se digito info frame nel debugger (solo senza che vengano visualizzate le informazioni di registro
ovviamente).

Cosa fa questo? Questo & un bug vero?

soluzione 1:

molti ¢s, Re: Debugger terminato con stato 1

« Risposta #11 il: 09 aprile 2020, 12:44:20 »
Nuovo arrivato a distacco

singola
Sostituito gdb.exe con uno che ho trovato in una cartella di installazione di mingw 17.1 che ho trovato e ora funziona. Belle facce felici.

Post: 7
Peccato che ora sono troppo esausto per programmare.
Grazie per tutto il tuo aiuto!
B gegistrato

soluzione 2:

Re: Debugger terminato con stato 1
« Rispondi #14 il: 07 agosto 2022, 17:00:01 »

La soluzione:

. Annullare tutti i punti di interruzione;

. Riavviare il debug. Debug -> Avvia/Continua;

. Nella finestra di debug, deseleziona il registro della CPU in Opzioni di debug e vai a Debug -> Finestra di debug -> Deseleziona il registro della CPU.
. Disabilitare il debug.

. Quindi reimpostare il punto di interruzione e il debug non eseguira il flashback;

. Se si apre nuovamente il registro della CPU, la CPU lampeggera di nuovo. Andare al passaggio 1.

DA W N

IL METODO DI CUI SOPRA E APPLICABILE SOLO AL caso in cui il registro della CPU & attivato durante il debug del punto di interruzione. Altri problemi possono anche essere
provati usando il metodo sopra.
Non ho idea di cosa si tratti, ma ho trovato questo metodo riavviando accidentalmente Codeblocks ed eseguendo il debug direttamente. Questo significa che il debug del
punto di interruzione non pud aprire determinate informazioni Windows? Perché?
B Registrato

12


https://forums.codeblocks.org/index.php?topic=23787.0

PROBLEMI AD ESEGUIRE L’"ESEGUIBILE?

L’eseguibile viene creato in seguito alla compilazione (e al linking) all’interno del progetto nella cartella

3 Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins D )

bin\Debug oppure bin\Release (dipende da cosa ¢ indicato qui G b B O D deveg I

Se lo vedi avviarsi e poi terminare subito e perché |'esecuzione é troppo veloce. Aggiungi un getchar(); alla

fine per attendere la chiusura.
MANCANO LE DLL E QUINDI L’ESEGUIBILE NON SI AVVIA?

Se il PC non ha installato MinGW questo potrebbe accadere. In tal caso & necessario inserire manualmente
le .dll nel PC manualmente oppure aggiungerle all’eseguibile. Quest’ultima soluzione rende I'eseguibile
portabile ma aumenta notevolmente il tempo di compilazione, quindi meglio inserire le librerie solo per

realizzare la versione di release, come indicato nel post qui sotto:
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Code::Blocks, di default, non & impostato per includere le dll nell'exe, ci sono varie soluzioni:

1) & quella che hai adottato, copiare tutte le dll necessarie nella stessa cartella dell'eseguibile.

2) copiare le dll pit usate, solitamente 2 o 3, in system32 {sistemi 32bit) o SysWOW®64 (sistemib4bit)
3) Includere il percorso di MinGW nelle variabili d'ambiente (Path).

4) Copilare con i flags -staric, -static-libgcc, -static-libstdc++

in code::blocks ci sono le apposite spunte...

Compiler zettings - 1 : [y

Global compiler settings

Selected compiler
[GNU GEC Compiter -

Set as default Copy Rename | f‘vr':(‘ [ Reset defaults

Global Compiler settings | ings | Search d Toolch ble: | Custom variabl [ae
huomptu | | Compier sasos: [{ihation] | Toolchain executsbies | Custom variabies | Buik * |

Policy:
Compiler Flags  Other compiler options | Other piler options | Sdefines
Have g« « follow the C++14 GNU C++ language standard (150 C++ ] -
Profiler settings Have g+ « follow the C++14 ISO C+ + language standard [-std=c«« [}
Have g+« follow the C++17 GNU C++ language standard (150 C++ (¥
Have g+ + follow the C++17150 C++ language standard [-std=c++ 7] F
Have g++ follow the C++20 GNU C++ language standard (150 [
Have g+~ follow the C++20 150 C++ language standard [-std=c~+
Have gec follow the 1990 IS0 C language standard (certain GNU ext 7]
Batch builds Have gcc follow the 1999 I1SO C language standard [-std=¢99]
Have gcc follow the 2011 ISO C language standard [-std=c11]
Have gcc follow the 2017 150 C language standard [-std=c17]
In C mode, this is equivalent to -std=c90, in C++ mode, it is equival ||
Position In dent Code [-1PIC]
Static libgee [-static-libgec]
Static libstdce+ [-static-libstdce+]
Static linkang [-static]
" Target 186 (32b) [-m3Z]
Target x86_64 (64bit) [-mbd]
Optimize debugging bl pile speed, speed ar

Produce debuqqing symbols [-g]
NOTE: Right-click to setup or edit compiler flags.

"o

=

(i {1

<«

ok ][ concet ]

CompilerSettings.jpg

Se si includono le librerie, I'eseguibile funzionera anche in sistemi che non hanno MinGW installato e senza dover distribuire insieme all'eseguibile
le dll necessarie.

L'unica seccatura che ho riscontrato, € che se si usa il compilatore C, il tempo di compilazione decuplica (improponibile), mentre se si compila in
C++ il tempo di compilazione raddoppia (sopportabile).

Attualmente quando sviluppo tengo i flag disabilitati, al termine imposto il flag e I'exe funziona ovunque (ambiente win).



Come attivare la finestra watches nella perspective di Debug:

8 main.c [0_prova] - Code:Blocks 20.03
File Edit View Search Project Bulld Debug Fortran wiSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
TaR@ e WEEm QA Active debuggers > g G bl g G Y

¢ <global> MILES

] T — ies | FERBRE [ <|BES A0
kO A EEEE| S0 0 breadebugger I YT I
[Watches T B siop debugger Shift-F8.
Function arguments = Run to curs F4
Lo G loat xa,ya,xb,yb;
: ‘loat d;
R —— rintf ("\nPunto A inserisci la x —=> ");
nto in uction S| ;Canf("%f",&xa) ;
Set next statement : : : B
- rintf ("\nPunto A inserisci la y --> ");
Toggle breakpaint F5
Remove all breakpoints ;Canf ("%f"’ &Ya) i
. rintf ("\nPunto B inserisci la x --> ");
B Breakpoints xb) ;
> CPU Registers . . . "
Anserliscl - H
Call stack nto B la Y > )i
— Disassembly yb) ;
Projects  Files  FSymbols  Resources . e a-xb, 2) +pow (ya-yb, 2)) ;
‘Worksy 99 Running thread . i
b Ty 1y - = 5L, d);
=] -‘Sﬁur:ﬁ 20
o main.c
21
22 =1
23
24
25
’wr- x
! | codezBlocks X Search resuits X [ #Cece X L¥Buildlog X 4 Build messages X |7 CppCheck/Vera=+ X |4 CppCheck/Vera++ messages X | Cscope X L¥Debugger X 1n;mm|_'i
Watch variables C/Ce+ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 10, Col 16, Pos 113 Insert. Read/Write default -]
14°C - Mo 1557
Soleggiato H Q cerca [} Q e - @ ! l‘}‘ @ RO e O
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