
LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE

In principio era l' Assembly

Orientato alla macchina

Dipendente dall'architettura hardware
Svantaggi

Linguaggi ad alto livello

Orientati al problema

Multipiattaforma
Vantaggi

Dall'algoritmo al programma

Coding o Editing

Compilazione

Linking

Debugging

Codice sorgente

Programma oggetto

Programma eseguibile

Realizzare un buon programma

Progettazione

Testing

Documentazioe 
Manuale utente

Manuale tecnico

Manutenione
Correttiva

Evolutiva

ULM (Unified Modelling Language)

Traduzone

Compilatore

Interprete

Approccio JAVA

Paradigmi

Imperativo

Ad oggetti

Funzionale

Logico


